
Regras do jogo 
Para começar deve-se distribuir papel e lápis a todos os

participantes. Em seguida, um dos participantes é escolhido
para iniciar o jogo (o leitor). Ele retira uma carta e lê todas as
perguntas desta carta, uma de cada vez. Enquanto o leitor vai
lendo cada pergunta em voz alta, os demais participantes (exceto
o leitor) escrevem sua resposta em uma folha de papel. Lida e

respondida a última pergunta, todos leem suas respostas em voz alta.respondida a última pergunta, todos leem suas respostas em voz alta.

Depois de reveladas as respostas de todos os participantes,
use suas cartas Sim ou Não para responder à seguinte pergunta:

Se não acertei na mosca, tenho certeza que fui quem chegou mais perto?
Sim ou Não. Só então a resposta correta é revelada. Quem der a resposta
mais próxima da resposta correta ganha 3 pontos, e o segundo mais próximo
recebe 1 ponto. Porém, quem acertar na mosca, ganha 5 pontos. A pontuação

geral de cada participante deve ser anotada em uma folha de papel.geral de cada participante deve ser anotada em uma folha de papel.
Caso haja empate nas respostas, todos os participantes empatados

recebem os pontos. Terminadas as perguntas da carta,
outro participante deve ser escolhido para retirar uma nova

carta e ser o eitor da próxima rodada.
 

Antes de começar, deve-se decidir a quantidade de pontos
necessários, ou o tempo de duração do jogo, para senecessários, ou o tempo de duração do jogo, para se
declarar o vencedor. Se preferir, você pode jogar sem

marcar pontos, só pela farra! A escolha é sua!
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